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MANDANT / MAITRE DE L'OUVRAGE / ORGANISATEUR 
La présente procédure d’appel à projets est organisée par le Service immobilier et patrimoine (SIP) 
de l’Etat du Valais, en collaboration avec la Police cantonale, l’Organisation cantonale valaisanne 
des secours, le Service de la santé publique et le Service de la sécurité civile et militaire. 
 
 
DISPOSITIONS GENERALES 
Le Service immobilier et patrimoine (SIP) de l’Etat du Valais se référant au Règlement sur la 
promotion de la culture du Canton du Valais du 10 novembre 2010 (état au 01.04.2021) 
"Intervention artistique sur les constructions (art. 15 LPrC)", a réservé un montant de Fr. 210’000.- 
pour une intervention artistique liée à la construction des Nouvelles centrales d’engagement et d’un 
data center à Sierre. 
 
Il s'agit d'un appel d'offres en procédure ouverte sélective au sens de l'article 10 de la LCMP du 8 
mai 2003. Cette procédure comporte deux phases : 
1. Sélection d’environ cinq artistes ou groupes d’artistes sur la base de candidatures sur 

dossiers 
2. Evaluation et choix d’un projet sur la base des avant-projets proposés par les artistes 

sélectionnés en phase une. 
 
 

DESCRIPTION DU PROJET 
Le canton du Valais est un canton à hauts risques sur le plan des catastrophes naturelles. Il a connu 
régulièrement de graves accidents faisant un nombre élevé de victimes. 

Il suffit de se remémorer, par exemple, des inondations de Brigue en 1993, des avalanches 
d'Evolène en 1999 ou des éboulements de Gondo en 2000. Les graves accidents de car et de train 
d'Orsières en 2005, de Fiesch en 2010 et de Sierre en 2012 ont également marqué les mémoires.  

Le pire est sans doute à prévoir puisque le Valais, avec le canton de Bâle, est le canton avec le 
plus haut risque sismique de Suisse. Tous les experts s'accordent à dire qu'un séisme d'amplitude 
majeure est à venir.  

La gestion de crises a enseigné aux forces de sécurité, de secours et sanitaires du canton que seul 
le déclenchement rapide de l'alarme et un engagement coordonné de tous les moyens dès le début 
de l'intervention peuvent garantir le succès des opérations.  

A l'heure actuelle, il n'existe, dans notre canton, aucune infrastructure commune de conduite qui 
permet d'atteindre ces objectifs, ni ne permettrait de garantir la conduite des opérations en cas de 
séisme majeur en raison de leur résistance parasismique insuffisante. Le présent projet visant à 
regrouper sous un même toit les centrales 112, 117, 118 et 144, ainsi que l'Organe cantonal de 

conduite (OCC), y remédie et assure une conduite et un engagement efficace des forces 
d'intervention dans toutes les situations de crise. 

L'intégration du 2ème centre de calculs (data center) de l'Etat du Valais dans le bâtiment projeté se 
justifie également pleinement sous l'angle sécuritaire. Celui-ci bénéficierait ainsi d'une protection 
parasismique adéquate. De plus, la présence dans le même bâtiment, 24 heures sur 24, de la Police 
cantonale valaisanne assurerait une surveillance optimale d'une infrastructure aussi sensible. 
 
 
INTERVENTION ARTISTIQUE 
Le projet artistique est ouvert à toutes les formes et tous les supports. 

Le dispositif devra pouvoir engager un rapport à l’imaginaire du lieu en écho avec ses fonctions. Il 
respectera les contraintes fonctionnelles, architecturales et techniques du bâtiment et du site tout 
en recherchant le dialogue avec eux. L’ensemble des actions proposées s’inscriront dans le budget 
global défini. 
 
 
PERIMETRE 
Le périmètre d’intervention est circonscrit à l’intérieur de la parcelle 9440, lieu-dit Crête Plane, route 
de l’Escala à Sierre. 
 

 
CONTRAINTES 
Le dispositif respectera les normes et réglementations en vigueur, notamment au sujet de la sécurité 
des centrales d’engagement et du data center, de la sécurité générale, des normes SIA et des 
directives du BPA. Il tiendra compte des exigences de pérennité dans le choix des matériaux et de 
la mise en œuvre. Il nécessitera un entretien minimum. 
 

 
PARTICIPATION 
L’appel d’offres est ouvert à tout artiste ou groupement d’artistes, quel que soit sa nationalité ou son 
domicile. 
 
 
LANGUE 
La langue officielle pour la procédure du concours, ainsi que pour la suite des opérations est le 
français exclusivement. 
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GROUPE D’EXPERTS 
Un groupe d’experts évaluera les candidatures déposées dans le cadre de la première phase et 
examinera les projets qui seront présentés au terme de la deuxième phase. Il fera une proposition 
pour la réalisation au maître d’ouvrage. 
Le groupe d’experts est composé comme suit : 

Président : Jean-Paul Felley, directeur édhea, Sierre 

Membres : Philippe Venetz, architecte cantonal  
  Bertrand Vuigner, chef de l’unité logistique, Police cantonale 
  Stephan Zeller, adjoint du directeur de l’OCVS 
  David Martinez, architecte, Urbistondo + Martinez architectes  
  Anne Jean-Richard, directrice de la Ferme Asile à Sion 
  Emil Sennewald, critique pour le Kunstbulletin et enseignant à  
  Clermont-Ferrand et à la F+F à Zürich 
  Pauline Julier, artiste 

Suppléants: Amélie Wenger-Reymond, ingénieure au SSP 
  Eddy Jollien, architecte au SIP 

Excusée :  Kathleen Bühler, commissaire en chef au Kunstmuseum Bern 
 
 
CHOIX DES ARTISTES 
Le groupe d’experts s’est réuni le 28 juin 2022 et a décidé de retenir 6 artistes ou groupes 
d’artistes pour la seconde phase. 

Il s’agit des personnes et groupes suivants : 
- Luc Mattenberger 
- Barbezat-Villetard 
- Studio Karsten Födinger 
- Sophie Yerly 
- Raphaël Stucky 
- Colombini David / INT Studio Sàrl / Fragmentin 

 
 
REMISE DES PROJETS 
Les artistes sélectionnés ont été invités à participer à une visite des lieux obligatoire le 1er juillet 
2022. La présentation avait pour objectif de décrire de façon générale le projet en cours de 
construction et de préciser le fonctionnement général du site. 
 
Au cours de la visite, diverses dates ont été convenues entre le président du jury et les artistes : 

- Délai pour poser des questions : vendredi 12 août 2022 

- Délai pour les réponses aux questions : lundi 22 août 2022 
- Retour des projets : vendredi 21 octobre 2022 
- Jugement des projets : mardi 15 novembre 2022 

 
 
PRIX  
Tous les projets ont été remis à l’organisateur dans le délai fixé. Une indemnité de Fr. 5’000.- est 
attribuée à chaque artiste retenu pour la deuxième phase. 
 
 
JUGEMENT  
Le jury s'est réuni le mardi 15 novembre 2022, date à laquelle les artistes sont venus présenter 
leurs projets. 
 
 
DELIBERATIONS FINALES 
Après une série de discussions suivies de votations, le jury retient le projet « AI – Animal Instinct, 
Glockenspiel » de Karsten Födinger 
 
 
POURSUITE DU MANDAT 
En tenant compte de la nature de l’intervention artistique et de l’avancement du chantier, le 
calendrier de réalisation sera déterminé d’un commun accord entre le maître d’œuvre et l’artiste. 
Celui-ci s’engage à en assurer la réalisation avant la mise en exploitation complète du site.  
 
 
PRESENTATION PUBLIQUE DES PROJETS 
Une présentation publique avec exposition des projets aura lieu au printemps 2023. 
 
 
ANALYSE ET COMMENTAIRES AU SUJET DES PROJETS PRESENTES 
Selon l’ordre suivant : projet lauréat puis selon l’ordre de passage de la journée de jugement. 
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PROJET LAUREAT 
 
AI – ANIMAL INSTINCT, GLOCKENSPIEL 
 
KARSTEN FÖDINGER 
 
 
 
 
Très convaincu tant par la forme que le fond du projet de Karsten Födinger, le jury l’a retenu pour 
ses qualités d‘inscription, sa cohérence, sa faisabilité et son esprit libre vis-à-vis des enjeux d‘un tel 
site. Le geste, par sa simplicité autant que par son humour, reflète un positionnement artistique fort, 
prenant la distance nécessaire vis-à-vis de l‘institution tout en faisant preuve d’une implication 
subtilement critique des questions liées à un data center. Conscient de la dimension du service 
public et par sa participation active aux recherches scientifiques de pointe concernant l’utilisation 
de l’instinct d’animaux pour prévenir de catastrophes potentielles, le projet soulève les avantages 
de développements numériques et de leur mise en réseau – fondamentaux pour l‘existence du CEN 
– tout en invitant à une réflexion critique des conséquences et contradictions sociétales de l’ubiquité 
digitale. Nettement inscrit dans l’environnement du Valais, l‘esthétique de « AI – Animal instinct, 
Glockenspiel » rejoue métaphoriquement l‘héritage culturel suisse tout en explorant les enjeux et 
matérialisations possibles des flux de données prétendument « immatériaux ». De même, ramener 
la présence du vivant dans un tel lieu a séduit le jury. Il convient de souligner que la mise en œuvre 
demandera l’étroite collaboration avec les architectes du bâtiment. Tout en appréciant la qualité 
esthétique du projet et l’emploi du son, le jury signale la nécessité d’une phase test pour la 
réalisation de l‘œuvre afin de garantir le respect du quotidien des usagères et usagers du CEN. Le 
système et le nombre d'éléments d’attache des câbles à poser en partie haute de la cage d'escalier 
seront à coordonner avec les architectes pour une intégration cohérente et discrète dans les 
éléments constructifs, en harmonie avec le concept architectural (sous les lanterneaux de 
l’éclairage zénithal)».  
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VOYAGES HERTZIENS 
 
FRAGMENTIN (LAURA NIEDER, MARC DUBOIS, DAVID COLOMBINI) 
 
 
 
 
Parmi les projets présentés, celui de Fragmentin était au premier abord convaincant par son étroit 
lien avec le flux de données, avec le paysage et avec la circulation dans le bâtiment. Le jury 
remarquait notamment une mise en relation de l’extérieur et de l’intérieur séduisante, très bienvenue 
pour les commanditaires. Portée par une esthétique claire et un énoncé accessible, la faisabilité 
concernant les objets proposés a été appréciée. Encore à l’état d‘ébauche, le travail plastique 
semblait nécessiter pourtant un approfondissement et sur le fond et sur la forme. Le survol des 
paysages environnants via des images provenant de Google Earth étant induit par les contraintes 
budgétaires, il convenait pourtant de prendre en compte la dimension problématique de l‘usage 
affirmatif de ces images. Ceci non seulement car la propriété d‘une entreprise privée états-unienne, 
mais surtout concernant un regard pré-formaté qu‘elles produisent (et qui sera reproduite au sein 
du data center). Tout en reconnaissant l’inscription de ce projet dans l’environnement valaisan, le 
jury aurait apprécié une approche plus critique et approfondie des réalités liées au CEN. 
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ALL THE WAYS 
 
LUC MATTENBERGER 
 
 
 
 
Claire, cohérente et bien préparée, la présentation du projet faisait preuve d‘une implication réelle 
et d’un travail artistique sérieux, poursuivant des aspirations et interrogations personnelles de 
l‘artiste. Légère et discrète, la proposition plastique s’intègre dans l‘architecture du bâtiment sans 
s‘en démarquer particulièrement. Quant à la qualité graphique et sculpturale, il était soulevé par le 
jury un certain détachement concernant les fonctions et le quotidien du CEN. Ayant quant à son 
concept une certaine évidence concernant les enjeux d‘un data center, la réalisation gagnerait en 
rendant davantage accessible cette réflexion et ces liens. La conscience des enjeux 
environnementaux liés à l’énergie et la proposition de panneaux solaires a été appréciée par le jury. 
Concernant la faisabilité, le jury n’était pas convaincu par ce projet, tout en reconnaissant sa qualité 
artistique et son implication personnelle. Il convient de souligner la qualité de la présentation orale, 
synthétique et incarnée, claire et enthousiasmante. 
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THE SKY ISN’T BLUE 
 
SOPHIE YERLY 
 
 
 
 
Le jury a relevé la qualité esthétique et conceptuelle du projet, et apprécié tout particulièrement sa 
dimension poétique. Le travail sur le bleu d‘un ciel à venir est en phase avec ce que le numérique 
fait à la perception, aux environnements imaginaires et aux espoirs d‘un futur humain qui évoluera 
probablement sous un ciel qui ne sera plus vraiment bleu. Sans pour autant insister sur un 
positionnement critique émanant de son intervention, l’artiste a su faire une proposition stratifiée, 
permettant différentes lectures et promettant une expérience visuelle singulière. En répondant de 
façon adaptée à l‘architecture du bâtiment, « The sky isn‘t blue » s‘inscrit dans celle-ci comme 
élément lumineux. Pendant qu’il soulevait quelques contradictions conceptuelles, le jury n’a pas été 
convaincu par les solutions proposées concernant le stockage et la gestion des flux de données, 
nécessaires pour l‘existence du projet, par une entreprise privée. Cette dimension politico-
économique, tout comme le potentiel collaboratif du projet, mériteraient d’être exploré. Etant donné 
que le site reçoit une quantité gigantesque de données, une meilleure étude sur comment travailler 
à partir de celles-ci aurait été intéressante.  
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HAVE LIPS 
 
RAPHAEL STUCKY 
 
 
 
 
La recherche sous-jacente sur l‘effet Doppler qui anime ce projet est autant fascinante qu’évidente 
dans sa possible mise en relation à un data center. Jouant avec l‘emplacement du CEN, en tangente 
avec la ligne ferroviaire, l‘artiste a su rattacher ses interrogations et ses recherches plastiques au 
site du CEN, notamment en employant la suite de trompettes sur le toit de celui-ci. L‘effet visuel 
étant manifeste, le jury regrettait cependant un travail peu approfondi sur sa dimension sonore. En 
outre, les possibles évocations symboliques des trompettes risquaient d‘être en contradiction avec 
les objectifs et les fonctions du data center, procédant des appels d‘urgence pour prévenir des 
catastrophes et éviter des paniques. La qualité esthétique et la cohérence du projet auraient 
bénéficié d’une implication plus étroite aux enjeux sociaux et politiques du site lui-même et de ses 
fonctions. Le jury a soulevé le manque de lien entre la proposition extérieure et les panneaux 
intérieurs qui ont semblé un peu plus faibles en termes de qualités esthétique et conceptuelle. 
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LE VISITEUR 
 
BARBEZAT - VILLETARD 
 
 
 
 
Bien que pas facilement accessible au premier abord, le jury a apprécié le projet de Matthieu 
Barbezat et Camille Villetard pour sa clarté dans la présentation orale, sa poésie et son esprit 
critique vis-à-vis d’une telle commande publique autant que de la nécessité affichée de s’inscrire 
dans une faible empreinte écologique. Étant le seul des projets présentés à mettre en jeu le principe 
« Kunst am Bau » comme invitation à la réalisation d‘un objet artistique, les artistes ont fait preuve 
de lucidité et de précision concernant les implications humaines et sociétales d‘une telle institution 
qu‘est le data center. Le choix esthétique d‘employer de réelles empreintes digitales comme 
élément évolutif issu d‘une action éphémère étant complètement en phase avec les 
questionnements liés aux technologies numériques et plus largement à la « digitalité » des sociétés 
contemporaines, les artistes n'ont pourtant pas réussi de lever le doute concernant l‘emploi d‘une 
personne externe, rémunérée pour actionner le geste quotidiennement. Outre la dimension psycho-
sociale d‘un tel emploi, c‘était notamment l‘éloignement des usagers et de la réalité quotidienne 
d‘une telle institution qui ne semblaient pas assez travaillés. Littéralement « à la surface » du 
bâtiment, un approfondissement de cette dimension humaine et sociale du site lui-même et de ses 
potentialités de rencontres aurait été souhaitable. 
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